Описание проблемы, на решение которой направлен проект
Россия была и остается в числе космических лидеров. Мы гордимся тем, что первый искусственный спутник Земли был создан Российскими учеными, что к ближайшим и дальним мирам – Луне, Марсу, Венере – впервые стартовали наши автоматические станции, а «первым человеком Вселенной» стал наш соотечественник Юрий Гагарин.
Самарская область является признанным центром отечественной ракетно-космической промышленности. Ракета-носитель «Восток», на которой Юрий Гагарин совершил пилотируемый космический полет, была создана на базе серийной ракеты Р-7, выпускаемой в цехах Куйбышевского завода № 1 (ныне ЦСКБ «Прогресс»). Самара  и в настоящее время обеспечивает комплекс технологической, научной, производственной подготовки и сопровождение космических полетов.
К сожалению, сегодня, спустя полвека, немногие из молодого поколения самарцев знают об истории космонавтики, о ее роли в развитии мирового прогресса и ее общественно-политическом значении. На фоне социально-экономического кризиса в России людям кажется не до космоса. Напрасно: безопасность страны во многом зависит от развития отечественной космонавтики. Космонавтика связана почти со всеми отраслями науки: от биологии и медицины до кибернетических устройств. Космонавтика – это одна из тех областей науки и техники, куда могут безгранично вкладываться человеческие знания. Настала пора аэрокосмического образования.
В год Российской космонавтики следует обратить внимание детей и подростков на историю космонавтики, повысить интерес к достижениям в этой области, развить творческую фантазию в создании детских проектов и презентаций на космические темы. Объединить эти усилия поможет проект  «Космо-Баттл – 2011».
Цели проекта

Воспитание у детей и подростков патриотизма, чувства гордости за Россию как космическую державу и Самарский край как центр ракетно-космической промышленности; повышение интереса и уровня знаний в области космонавтики посредством организации ряда творческих мероприятий, посвященных году Российской космонавтики.

Задачи

· Провести в рамках проекта районную интерактивную игру «Космо-Баттл – 2011», посвященную году Российской космонавтики и 50-летию полета Ю.А.Гагарина в космос.
· Привлечь к реализации проекта учащихся и учителей школ Железнодорожного района, работников Управления образования и районной Администрации, специалистов Музея космонавтики и ЦСКБ «Прогресс», ветеранов аэрокосмической промышленности и космонавтики.
· Продемонстрировать  и поддержать различные формы творческой и интеллектуальной деятельности учащихся района, направленной на развитие художественного, научного и технического потенциала детей и подростков.
Деятельность в рамках проекта


В рамках проекта проводится районная интерактивная игра «Космо-Баттл – 2011», посвященная году Российской космонавтики и 50-летию полета Ю.А.Гагарина в космос. Участники – учащиеся 15 школ Железнодорожного района г.о.Самара. Игра проходит в  несколько этапов:

I этап – организационно-подготовительный: семинар-совещание для учителей школ по вопросам подготовки и проведения интерактивной игры; жеребьевка команд;

II этап – выставка детских творческих работ на космическую тему;


III этап – состоит из 2-х туров:

1 тур интерактивной игры 

Игра проходит 5 дней. Ежедневно в игре участвуют по 3 команды (по одной из 3-х школ). В программе первого тура:

· представление команды: название, отличительные элементы одежды. 

· домашнее задание – небольшое фантастическое эссе, изложенное в любой творческой форме на тему  «Мой полёт в космос» (описание своего космического корабля, принципы работы его двигателя, жизнеобеспечения и т.д., цель полёта, маршрут полёта, принципы формирования команды пилотов, принципы выбора капитана экипажа, не более 5 минут); 
· викторина по вопросам на тему: «Полёт Ю.Гагарина в космос», «Самара космическая», «Общие вопросы астрономии»; 

· творческое задание – конкурс «Пойми меня»;

· конкурс капитанов;

· творческое задание – изготовление и защита плаката по заданной тематике.

Среди каждых трёх команд-участников игры будут распределены места I, II, III. Победитель выходит во второй тур.

2 тур интерактивной игры
Финальная игра между командами, занявшими первое место на первом туре (ориентировочно пять команд). 

Игра проходит в виде защиты презентации, проекта на тему: «Самара космическая», «Роль города Самары (Куйбышева) в истории освоения космоса», «Моя семья и космос», «Самарчане» внесшие вклад в развитие космической отрасли»,  «История ЦСКБ «Прогресс» (не более 5 минут). 

IV этап – подведение итогов и церемония награждения победителей интерактивной игры по итогам второго тура.
Жюри интерактивной игры «Космо-батл-2011» формируется из представителей Администрации Железнодорожного района, Управления образования Железнодорожного и Советского районов, фонда «Самарская губерния» и ЗАО «ФИА-БАНК», МУК музейно-выставочного центра «Самара космическая», МОУ ДОД ЦДОД «Лидер».
Информационная поддержка проекта

Информирование учащихся и учителей школ, жителей района и города о реализации проекта, результатах 1 и 2 туров игры, награждении победителей посредством издания программок, афиш, школьных настенных газет, фотоотчетов, информации в «Самарской газете».
По окончанию проекта: обобщение и распространение опыта проведения массовой интеллектуальной интерактивной игры.

План мероприятий по проекту

	Дата 
	Действие, мероприятие

	1 марта 2011г.
	Семинар – совещание для организаторов школьных команд-участников интерактивной игры и жеребьевка участников. Создание программок, афиш

	16-20 марта 2011г.
	Оформление выставки детского декоративно-прикладного и изобразительного творчества учащихся школ района на космическую тему

	21-25 марта 2011г.
	Работа выставки детского декоративно-прикладного и изобразительного творчества учащихся школ района на космическую тему

	21-25 марта 2011г. 
	1 тур интерактивной игры «Космо-Баттл – 2011»

	26 марта – 

7 апреля 2011г.
	Создание школьных настенных газет, фотоотчетов, информирование СМИ о ходе интерактивной игры 

	8 апреля 2011г.
	2 тур интерактивной игры «Космо-Баттл – 2011»

	8 апреля 2011г.
	Подведение итогов и награждение победителей интерактивной игры «Космо-Баттл – 2011», информирование СМИ об итогах игры

	14 апреля 2011г.
	«Круглый стол» для учителей школ и педагогических работников ЦДОД «Лидер» - организаторов интерактивной игры по итогам реализации проекта и обобщению опыта работы


География реализации проекта

Авторы и организаторы реализации проекта «Космо-Баттл –2011» – муниципальное образовательное учреждение дополнительного образования детей «Лидер» Железнодорожного района г.о. Самара.

В проекте принимают участие учащиеся 15-ти школ Железнодорожного района г.о.Самара.
Результаты проекта
Результаты реализации проекта можно отследить на разных уровнях:
На уровне ребенка

Учащийся овладеет и продемонстрирует следующие знания и умения: 

· интеллектуальные – готовность осмыслить и понять историко-патриотическое прошлое страны и родного города; 
· коммуникативные – умения дискутировать, вести диалог, задавать вопросы,  находить компромиссные решения; готовность к публичной речи;
· исследовательские – умения найти и отобрать нужный исторический материал, составить ответ (рассказ) на заданную тему; готовность к презентации результатов исследовательской деятельности;
· организационные – готовность к проектной деятельности; умения организовать и участвовать в различных мероприятиях; умения анализировать свою работу и деятельность окружающих.
На уровне педагога:
· будут разработаны и апробированы новые формы организации интеллектуальной игры для учащихся школ района по определенной тематике;
· будет вовлечено в реализацию проекта большое количество детей и подростков, что поможет учителям в развитии творческой активности учащихся;
· расшириться и укрепиться сотрудничество с семьями воспитанников, с образовательными учреждениями,  учреждениями культуры, СМИ и др.;
· опыт работы по реализации проекта будет обобщен и распространен.
Устойчивость проекта
Устойчивостью проекта можно считать:
· проект можно повторить через год ко Дню космонавтики или провести по другой теме;

· формы работы,  проводимые в рамках проекта (выставка, домашнее задание, конкурс капитанов, защита плакатов, викторина), можно использовать с разной аудиторией участников (численность, возраст) и в любом месте (детский лагерь, база отдыха, классный час в школе и др.);
· для подготовки и проведения проект малозатратен: по времени, по кадровым ресурсам, по методическому сопровождению (сценарий, справочная литература), по материально-техническому обеспечению (костюмы, реквизит, призы);
· проект имеет низкий уровень бюджетирования, а значит, легко реализуем.
Исходя из вышеперечисленных позиций, характеризующих устойчивость проекта, можно минимизировать риски его реализации.
